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By Kirsten Kieninger

Grin Verlag Mrz 2012, 2012. Taschenbuch. Book Condition: Neu.
211x146x12 mm. This item is printed on demand - Print on
Demand Titel. - Diplomarbeit aus dem Jahr 2002 im
Fachbereich Filmwissenschaft, Note: 1,0, Hochschule für Film
und Fernsehen 'Konrad Wolf' Potsdam-Babelsberg, Sprache:
Deutsch, Abstract: Filmmontage ist das prädestinierte Mittel,
um verschiedene Realitäsebenen zu koppeln undmit den
Übergängen zwischen den Wirklichkeitsstufen zu spielen.Diese
Arbeit zeigt am Beispiel des Spielfilms Abre los ojos (Open your
eyes) welche Möglichkeitendie Montage bietet, um mit
verschiedenen Realitätsebenen zu spielen.Denn der junge
spanische Regisseur Alejandro Amenábar reizt in seinen
zweiten Spielfilmdas Spiel mit Traum und Wirklichkeit,
Gegenwart und Vergangenheit, Realität und Virtualitätextrem
aus.Diskontinuierlich verschachtelt er unzählige Ebenen, spielt
mit den Regeln der Narration undführt letztendlich seine
Erzählung zu einem überraschenden Ende, das die
Wahrnehmungvon (Film-)Wirklichkeit hinterfragt.Abre los ojos
aus dem Jahr 1997 ist übrigens das Original zum 2001
entstandenen RemakeVanilla Sky von Cameron Crowe. 108 pp.
Deutsch.
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R eviews

An exceptional ebook along with the typeface utilized was fascinating to read through. I am quite late in start reading
this one, but better then never. You are going to like the way the blogger write this publication.
-- Judd Schulist 

This ebook is wonderful. It typically does not expense too much. You wont really feel monotony at at any time of your
own time (that's what catalogs are for relating to should you request me).
-- Mila n Tur ner   
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